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ozwazany problem sie nie zmienia. Dane s3 punk-
ty interpolacji
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gdzie z; # x; dla ¢ # j, musimy znalez¢ wielomian
stopnia co najwyzej n o wtasnosci W, (z;) = y;.
Konstrukcja wielomianu interpolacyjnego meto-
da Newtona jest nastepujaca. Wyznaczamy wielo-
mian stopnia zero dla danych
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tj.
Wo(x) = do = yo-
Dodajemy kolejna pare do punktéw interpolacji
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i korzystamy z wczedniejszych rachunkéw definiu-
jac wielomian stopnia 1 postaci

Wl(,T) = W()(.Z‘) + (LI’ — xo)dl,

gdzie d; jest liczba rzeczywisty spetniajaca réwna-
nie Wi(x1) = y1, a wynoszaca w tym przypadku

dy = yl—yo.
1 — o

Zauwazmy, ze jezeli podstawimy argument x; o in-
deksie mniejszym niz nowo dopisany, to nasz wie-
lomian staje si¢ wielomianem z wcze$niejszego kro-
ku. Powyzsze rozumowanie powtarzamy i w i-tym
kroku dla danych
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otrzymujemy wielomian stopnia 4 postaci
Wl(l‘) = Wi_l(l‘)—l—(x—.l?o)(l‘—l‘l) cee (l‘—l‘i_l)di,

gdzie d; jest tak dobrane, ze spetnia réwnanie W;(z;) =
y;. Ostatecznie po wykonaniu n krokéw koncowy
wielomian ma postaé

Wn(l‘) = anl(l') + (517 — l’o)(x — xl) A
(x — 2p_1)dp =
=do+ (z —xo)d1 + -+
+(z—m0)(x—21) - (T — Tpe1)d.

Wyznaczajac w ponizszych zadaniach wielomiany
metoda Newtona, mozna zauwazy¢, ze najwieksza



trudnos¢ sprawia nam wyznaczenie liczb d;. Na na-
stepnym wyktadzie wprowadzimy pojecie ilorazéw
réznicowych, ktére pozwola nam na szybkie obli-
czenie tych liczb, a co wazniejsze metoda Newtona
bedzie tatwa do implementacji.



Zadanie 1. ZnajdZz metods Newtona wielomian
mozliwie niskiego stopnia, interpolujacy ponizsze
dane.
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